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Nrpa «Jukme XMBOTHHEE» PuTM mrpa
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«JuKue XMUBOTHERIE»

3aernneHme HaBblka C BOCNMTAaTe/Z1IeM B rpynrne
p Emmz u

STABE Al — L

{ ! b""."
! | e
tols |
| S——" '
m
T

@
-




	Slide 1: Дикие животные Ритм-игра
	Slide 2: Разработка игры «Дикие животные»
	Slide 3: Разработка игры «Су-доку» Дифференциация звуков
	Slide 4: Игра «Дикие животные»

